
BASES DE PARTICIPACIÓN – 2.ª HACKaBRAIN – 9.º BRAIN FILM FEST 

1. OBJETO Y FINALIDAD DEL HACKATHON 

HACKaBRAIN tiene como objetivo promover la creatividad, la innovación y la comunicación en el 

ámbito de la salud cerebral, fomentando la colaboración entre estudiantes y profesionales de 

distintas disciplinas, como la arquitectura, el diseño, la salud, la atención asistencial y la 

innovación. 

El hackathon se concibe como un espacio de trabajo colaborativo para desarrollar soluciones 

creativas y aplicables que contribuyan a mejorar los retos asociados a la salud cerebral en la 

sociedad. 

La segunda edición de HACKaBRAIN se alinea con la temática de la 9.ª edición del Brain Film Fest, 

centrada en el impacto que los entornos domésticos, urbanos y naturales tienen sobre la salud 

mental y cerebral, poniendo el foco en la enfermedad de Alzheimer, las enfermedades 

neurodegenerativas y los procesos de envejecimiento, con especial atención a las situaciones de 

vulnerabilidad cognitiva. 

La orientación principal del hackathon será el desarrollo de propuestas que contribuyan a 

mejorar la movilidad, la seguridad, el bienestar y la habitabilidad de las personas que viven con 

demencia u otras situaciones de vulnerabilidad similares, teniendo en cuenta cómo el diseño de 

los espacios y los entornos puede favorecer la autonomía, el bienestar y la calidad de vida. 

Mediante la colaboración entre la neurociencia, el diseño, el urbanismo y la arquitectura, 

HACKaBRAIN pretende generar un impacto positivo y práctico, acercando el conocimiento sobre 

el cerebro y la salud cerebral a un público amplio. 

2. ORGANIZACIÓN 

HACKaBRAIN está organizada por el equipo del Brain Film Fest, impulsado por la Fundación 

Pasqual Maragall y coorganizado con Minimal Films, S.L. 

El Brain Film Fest es un festival dedicado al cerebro que promueve el conocimiento y la 

concienciación sobre la salud cerebral y mental a través del cine, conferencias, talleres y diversas 

actividades de creación y divulgación. 

Este hackathon cuenta con la colaboración de mentores y entidades especializadas en 

arquitectura, diseño, ciencia, creatividad, innovación y comunicación, con el objetivo de apoyar e 

inspirar el desarrollo de soluciones que contribuyan a mejorar la movilidad, la seguridad y la 

habitabilidad de los espacios de forma creativa y con impacto social. 



3. INSCRIPCIÓN 

Para participar en el hackathon, las personas interesadas deberán cumplimentar el formulario de 

inscripción disponible en el siguiente enlace. Las inscripciones podrán realizarse de forma 

individual o por equipos. 

🔗 Formulario de inscripción 

Plazo de inscripción 

El plazo de inscripción comenzará el 1 de septiembre y finalizará el 15 de septiembre de 2026, o 

antes si se cubren las 50 plazas disponibles. 

Coste de la inscripción 

La inscripción tiene un coste de 10 € por persona (IVA incluido). 

La organización podrá ofrecer inscripciones gratuitas a colaboradores o entidades colaboradoras. 

La inscripción incluye: 

●​ Participación en el hackathon los días 6 (online), 8 y 9 (presencial) de octubre de 2026. 

●​ Pausas para café y almuerzo los días 8 y 9 de octubre de 2026. 

Idioma oficial 

Los idiomas oficiales del evento serán el catalán y el castellano. Toda la documentación y las 

comunicaciones oficiales se realizarán en cualquiera de estas dos lenguas. 

4. PARTICIPANTES 

HACKaBRAIN está abierto a estudiantes y profesionales de ámbitos como: 

GRUPO DE ESPECIALIZACIÓN 1 

●​ Arquitectura y diseño 

●​ Innovación y tecnología 

GRUPO DE ESPECIALIZACIÓN 2 

●​ Neurología y neurociencia 

●​ Geriatría 

●​ Psicología y psiquiatría 

●​ Terapia ocupacional y enfermería 

https://form.typeform.com/to/pYxLJgzl


Asimismo, podrán participar profesionales de otras disciplinas relacionadas, que serán asignados 

a uno de los dos grupos de especialización en función de su perfil y afinidad. 

Esta diversidad tiene como objetivo enriquecer el proceso creativo y fomentar el desarrollo de 

soluciones interdisciplinares para los retos planteados. Los participantes trabajarán en equipos 

para desarrollar proyectos innovadores con un impacto real. 

Las inscripciones podrán realizarse de forma individual o por equipos de un máximo de cinco (5) 

personas. 

No obstante, cada equipo deberá estar integrado, como mínimo, por dos participantes 

pertenecientes a cada uno de los dos grupos de especialización. Los equipos con menos de cinco 

miembros podrán completarse con personas inscritas individualmente, con el fin de garantizar el 

carácter multidisciplinar de los proyectos. 

Plazas limitadas 

El número máximo de participantes será de 50 personas. 

Las plazas se asignarán por orden de inscripción hasta completar el aforo, procurando mantener 

un equilibrio entre los distintos perfiles profesionales y disciplinas participantes. 

Una vez cubiertas las plazas disponibles, las solicitudes posteriores pasarán a formar parte de 

una lista de espera. 

En caso de que un participante no pueda continuar tras formalizar su inscripción, su plaza no 

podrá ser sustituida por otra persona. Si finalmente no pudiera asistir, deberá comunicarlo a la 

organización con una antelación mínima de 72 horas. 

5. FECHAS DE CELEBRACIÓN 

HACKaBRAIN se desarrollará durante tres jornadas: 

Martes, 6 de octubre de 2026 (17:00 h – 19:00 h) · Sesión online 

●​ Presentación de los retos. 

●​ Formación de los equipos. 

●​ Explicación de los objetivos, entregables y criterios de trabajo. 

●​ Presentación del primer entregable, que deberá realizarse el miércoles siguiente. 

Jueves, 8 de octubre de 2026 (15:00 h – 20:00 h) 

●​ Inicio oficial del hackathon. 

●​ Presentación del equipo de mentores. 



●​ Definición de los proyectos. 

●​ Primeras sesiones de mentoría. 

Viernes, 9 de octubre de 2026 (10:00 h – 20:00 h) 

●​ Desarrollo final de los proyectos. 

●​ Presentación de las propuestas ante el jurado. 

●​ Clausura del evento y entrega de premios. 

6. CONFIDENCIALIDAD 

Toda la información facilitada a los participantes por la organización del hackathon, la Fundación 

Pasqual Maragall y las entidades colaboradoras tendrá carácter confidencial. 

Los participantes se comprometen a no comunicar dicha información a terceros ni a explotarla 

comercialmente, ni directa ni indirectamente, por cuenta propia o ajena, sin perjuicio del 

régimen previsto en la Base 9 de las presentes Bases de Participación. 

7. DESARROLLO DE HACKaBRAIN 

El acceso a HACKaBRAIN estará sujeto al control de acceso por parte de la organización durante 

la primera jornada presencial. Los participantes deberán identificarse personalmente a su 

llegada. 

Durante el desarrollo del hackathon, los equipos deberán presentar y cumplimentar la 

información relativa a sus proyectos. La entrega de los materiales requeridos será obligatoria y 

su incumplimiento podrá dar lugar a la descalificación del equipo. 

Las entregas previstas serán las siguientes: 

●​ Primer sprint (miércoles). 

●​ Sprint de prototipado (jueves). 

●​ Presentación final de resultados (Final Pitch) (viernes). 

Los participantes serán responsables de aportar los recursos técnicos necesarios para el 

desarrollo de sus proyectos. Esto incluye ordenadores, teléfonos móviles, tabletas, dispositivos 

electrónicos, gadgets y cualquier otro elemento de hardware o software que resulte necesario 

para desarrollar su propuesta. 

Se permitirá el uso de cualquier tecnología, entorno de desarrollo, lenguaje de programación, 

sistema operativo o framework que los participantes consideren más adecuado para la creación 

de sus soluciones, garantizando así la máxima libertad técnica y creativa. 



Durante el desarrollo del hackathon, los miembros de la organización y el equipo de mentores 

estarán disponibles para orientar y acompañar a los equipos tanto en el proceso creativo como 

en los aspectos técnicos de sus proyectos. Los participantes podrán solicitar apoyo en cualquier 

fase del desarrollo de la competición, desde la ideación hasta la presentación final. 

La Fundación Pasqual Maragall no será responsable de los daños, pérdidas o robos que puedan 

sufrir los equipos, dispositivos o materiales de los participantes, ni de las incidencias técnicas 

ajenas a su control. 

La organización se reserva el derecho de descalificar a cualquier participante o equipo que 

mantenga conductas inapropiadas, dificulte el correcto desarrollo del evento o incumpla las 

presentes Bases de Participación, incluyendo cualquier comportamiento contrario a las normas 

de convivencia, respeto y colaboración que deben regir el hackathon. 

8. PREMIOS Y JURADO 

Los proyectos desarrollados durante HACKaBRAIN serán presentados por los equipos 

participantes el viernes 9 de octubre ante un jurado compuesto por expertos. 

Cada equipo dispondrá de siete (7) minutos para presentar su proyecto, explicar la solución 

propuesta, el impacto esperado y su aplicabilidad. 

El jurado evaluará las propuestas atendiendo, entre otros, a los siguientes criterios: 

●​ Grado de innovación. 

●​ Creatividad de la solución. 

●​ Impacto potencial en la salud cerebral. 

●​ Viabilidad y aplicabilidad de la propuesta. 

●​ Calidad de la presentación. 

El jurado estará integrado por profesionales y expertos de los ámbitos asistencial, científico, de la 

innovación, la arquitectura y el diseño. 

Su decisión será definitiva e inapelable, renunciando expresamente los participantes a formular 

reclamaciones contra la misma. 

Se concederán tres premios a los proyectos mejor valorados de la presente edición. 

Los premios tendrán carácter personal e intransferible y no podrán canjearse por su valor 

económico ni por cualquier otra compensación. 

Todos los participantes que completen el hackathon y presenten una solución al reto recibirán: 



●​ una entrada gratuita para visitar las exposiciones permanentes y temporales del DHub, 

válida hasta el 31 de diciembre de 2026; 

●​ un diploma acreditativo de participación, válido para su reconocimiento curricular. 

 

9. DERECHOS DE PROPIEDAD INTELECTUAL 

Los participantes garantizan, bajo su responsabilidad, la autoría, originalidad y licitud de las 

soluciones, proyectos y materiales presentados durante HACKaBRAIN, manifestando que estos 

no infringen derechos de propiedad intelectual, industrial ni cualesquiera otros derechos de 

terceros. 

Asimismo, garantizan que toda la música, sonidos, imágenes, textos, programas informáticos, 

diseños o cualquier otro contenido incorporado a sus proyectos pertenece al dominio público o 

cuenta con las correspondientes licencias, autorizaciones o permisos de sus legítimos titulares. 

En consecuencia, los participantes mantendrán indemnes a la Fundación Pasqual Maragall, a la 

organización del evento y a las entidades colaboradoras frente a cualquier reclamación, acción o 

responsabilidad derivada de la vulneración de derechos de terceros como consecuencia de la 

utilización, reproducción, distribución o comunicación pública de los proyectos presentados. 

Igualmente, asumirán íntegramente los costes, indemnizaciones, gastos y honorarios 

profesionales que pudieran derivarse de dichas reclamaciones. 

Sin perjuicio del reconocimiento de la autoría y de los derechos morales que correspondan a sus 

creadores, los participantes conceden a la Fundación Pasqual Maragall una licencia de uso no 

exclusiva, gratuita, mundial y por tiempo indefinido sobre las ideas, proyectos y materiales 

desarrollados durante HACKaBRAIN, cualquiera que sea su soporte o formato. 

Esta licencia comprenderá, entre otros, los derechos de reproducción, distribución, 

comunicación pública, transformación y adaptación de las obras, conforme a lo previsto en los 

artículos 18 a 21 del Texto Refundido de la Ley de Propiedad Intelectual, exclusivamente para 

fines científicos, educativos, divulgativos, culturales e institucionales relacionados con la misión 

de la Fundación. 

La Fundación Pasqual Maragall se compromete a identificar y reconocer adecuadamente la 

autoría de los proyectos siempre que estos sean utilizados o difundidos públicamente. 

Asimismo, cualquier modificación, adaptación o alteración sustancial de los proyectos —más allá 

de las adaptaciones técnicas o de traducción necesarias para su difusión— será previamente 

consultada con los participantes o con la persona representante designada por cada equipo. 



10. DERECHOS DE IMAGEN 

Se informa de que la organización del Brain Film Fest podrá realizar fotografías, vídeos y otros 

materiales gráficos o audiovisuales durante el desarrollo del evento. 

Siempre que se cuente con el consentimiento expreso de las personas interesadas (obtenido 

mediante la aceptación de las presentes bases en el formulario de inscripción), este material 

podrá ser utilizado por la organización con fines informativos y/o publicitarios relacionados con 

la difusión de HACKaBRAIN a través de la página web, redes sociales o cualquier otro medio o 

plataforma, sin que ello genere derecho a contraprestación económica alguna para los 

participantes. 

La autorización será válida por tiempo indefinido, por lo que los participantes aceptan que el 

material pueda utilizarse durante el tiempo que la organización considere oportuno. 

La Fundación Pasqual Maragall se compromete a no utilizar estas imágenes fuera del ámbito 

institucional y divulgativo del Brain Film Fest y de otras actividades relacionadas con su misión. 

La Fundación Pasqual Maragall será titular de los derechos de explotación sobre las grabaciones 

y materiales audiovisuales generados en el marco del hackathon o en eventos posteriores, y 

podrá gestionarlos de conformidad con lo establecido en las presentes bases. 

La persona interesada podrá ejercer sus derechos de acceso, rectificación, supresión, oposición y 

los demás derechos reconocidos por la normativa de protección de datos mediante solicitud 

escrita dirigida a: gdpr@fpmaragall.org. 

La presente autorización se concede sin limitación territorial ni temporal y podrá revocarse en 

cualquier momento, sin efectos retroactivos. 

11. PROTECCIÓN DE DATOS 

Será de aplicación la normativa vigente en materia de tratamiento de datos de carácter personal, 

en particular el Reglamento (UE) 2016/679, relativo a la protección de las personas físicas en lo 

que respecta al tratamiento de datos personales y a la libre circulación de estos datos, por el que 

se deroga la Directiva 95/46/CE, así como la Ley Orgánica 3/2018, de 5 de diciembre, de 

Protección de Datos Personales y garantía de los derechos digitales (LOPDGDD), y cualquier otra 

normativa que pudiera aprobarse en el futuro. 

●​ Responsable del tratamiento: Fundación Pasqual Maragall. 

●​ Finalidad del tratamiento: Gestión de la participación en el hackathon. 

●​ Derechos: Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, supresión, oposición y 

cualesquiera otros reconocidos por la normativa de protección de datos, podrá dirigirse 



a gdpr@fpmaragall.org o presentar una reclamación ante la Agencia Española de 

Protección de Datos (www.aepd.es). 

●​ Para más información, consulte la política de protección de datos disponible en la página 

web oficial. 

Los datos personales se conservarán durante el tiempo necesario para gestionar la participación 

y, posteriormente, durante los plazos legalmente establecidos. 

12. CANCELACIÓN / DEVOLUCIONES 

La Fundación Pasqual Maragall se reserva el derecho de modificar, aplazar o cancelar 

HACKaBRAIN por causas organizativas, técnicas, de seguridad, de fuerza mayor o por cualquier 

otra circunstancia que haga imposible o desaconseje la celebración del evento. 

En caso de cancelación definitiva del evento por causas imputables a la Fundación Pasqual 

Maragall, se devolverá a los participantes el importe efectivamente abonado en concepto de 

inscripción, sin que ello genere derecho a ninguna otra indemnización o compensación adicional. 

La renuncia voluntaria del participante o la imposibilidad de asistir al evento una vez formalizada 

la inscripción no dará derecho a la devolución del importe abonado, salvo en aquellos supuestos 

que la organización pueda valorar discrecionalmente y que estén debidamente justificados. 

La Fundación Pasqual Maragall podrá introducir cambios en el programa, los horarios, las 

ubicaciones, los mentores, los ponentes o el formato del evento (presencial, virtual o híbrido), 

siempre que dichos cambios no alteren sustancialmente la naturaleza del hackathon. 

13. LEGISLACIÓN APLICABLE 

HACKaBRAIN se regirá por la legislación española. 

Cualquier controversia, conflicto o reclamación derivados de HACKaBRAIN, incluyendo su 

existencia, validez, interpretación, ejecución o terminación, serán sometidos a los Juzgados y 

Tribunales de Barcelona. 

14. ACEPTACIÓN DE LAS BASES 

La inscripción en HACKaBRAIN implica la aceptación expresa e íntegra de las presentes Bases de 

Participación. 

La organización se reserva el derecho de modificar o cancelar estas bases cuando resulte 

necesario. 

http://www.aepd.es


Para cualquier consulta, puede contactar con info@brainfilmfest.com o visitar la página oficial 

del evento. 
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